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 الثاني الباب

 الإطار النظري

 السابقة البحوث . أ

سالاتيغا سيمارانج( قد فعلت التجارب في عام  فىمتخرجة ) السعدة المتممة .1

وسائل  لعبمن تعلم اللغة العربية إنجاز  ترقية "عنوان البرت  2012

 المعَارِف تُ نْتَانجفي المدرسة الإبتدئية  الخامس فصلالإعلام في ال

عربية باستخدام في تعلم اللغة ال لتًقية إمذاز الطالب  راسةدالتهدف  سيمارانج"

من المستوى الأول حتى المستوى الثانى من , فتجاد نتيجتو الألعاب اللغوية

تًقية ل وسائل الإعلام لعب% ف22,2% وبينهما  94,4% يكون  72,2

 كبتَ.  لو نفعإمذاز تعلم اللغة العربية 

سُنَن كاليجاغا  (UIN) الإسلاميّة احسكوميّةالجامعة  فىمتخرجة )  احسسنةتَالأخ .2

التعلم القائم  "عنوان البرت  2010يوجياكارتا( قد فعلت التجارب في عام 

في المدرسة  تعلم اللغة العربية في الطلاب رقية إنجازلت TTSعلى لعبة 

لتحديد استخدام  دراسةالتهدف ىذه  يوجياكارتا" GODEAN SLEMANالعالية 

تعلم اللغة العربية إمذاز  رقيةقادرة على ت ىل ىيتعلم اللغة العربية  في TTS عبة لال

من اختباري    TTSفتجاد أن النتيجة تعليم الطلاب باللعب   في المدرسة.
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72,00PRE TEST   و فىPOST TEST   لو اختلافا كبتَا 86,33نتيجتو 

 .بينهما

راسة أما البحث يبحث الباحث ولو فى بحث واحد ولكن فى ىذه الد

فى البحوث السابقة بلعب ت ت س ف, البحوث السابقة تغتَ منفالكاتب ي

فالباحث فى ىذا البحث يستخدم ألعابا متنوعة منها بنغو الكلمات, سفّود 

عن الباحث يبحث  الكلمة, نقل الصورة, ذكر الكلمة, صيد الكلمة ومن أنا, 

ددة توسعة الاستيعاب استخدام الألعاب اللغوية عامة ولا تقتصر على اللعبة المح

 المفردات في تعلم اللغة العربية.

 النظري  وصفال . ب

 الفعاليةتعريف  .1

التأثتَ ىو  تأثتَ، و فعالية ىي اسم مستمد من تأثتَ أساسي لها معتٌ و

 ، والعاقبة تأثتَ، و( أن يكون لها معتٌ الفعال، أي تأثتَ "فعالة" صفة لكلمة

 )1الانطباع

                                                           
 
1
 W. J. S Poerwadarminta, Kamus Umum Bahasa Indonesia Disusun Oleh Pusat Bahasa 

Bahasa Departemen Pendidikan Nasional Edisi Ketiga. Jakarta: Balai Pustaka. 2007. H. 311 
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ددة أو أىداف اختيار من سلسلة البديلة فعالية ىي برقيق أىداف مح

لنجاح في  االاختيار بتُ خيارات أخرى. ويدكن أن تفسر فعالية مقياسلتحديد 

 2تم برديدىا.يبرقيق الأىداف التي 

قال الليث: والفعال اسم الفعل احسسن من الجود والكرم ومروه، ابن 

ل: فلان كريم الفعال و الأعرابّي: والفعال فعل الواحد خاصة فى الختَ والشر. يقا

فلان لئيم الفعال، وقال المبرد: الفعال يكون فى المدح والندم، قال: وىو مخلص 

 3لفاعل واحد، فإذا كان من فاعلتُ فهو فِعال.

عملية لتحقيق الهدف الذي تم برديده سابقا. يدكن أن وىي فعالية أما  

المنظمة قد وصلت يقال وىناك أعمال أو نشاط لتكون فعالة إذا كان النشاط 

  4إلى وجهتها.

 مفردات اللغة .2

أنواع المفردات, كمفردات التى حسب المهارات اللغة, والمعتٌ,  ىناك

ستحدد قوة اللغة. كل  ىصغر وحدة المفردات ىي  5والتخصص, والاستخدام.

لغة لها المفردات الغنية التي ىي بالتأكيد ليست ىي نفسها. وفقا للخبراء البحث 
                                                           

11
 http://id.wikipedia.org/wiki/efektivitas. Senin, 15 Des 2014. Pkl. 09.15. 

3
نساٌ.١١١١.انًصرى الأفرٍقي يُظور اتٍ يكرو تٍ يحًذ انذٍٍ جًال انفضم اتي  كورََش. انعرب  دار:ََم   
٤٣٤١ص،.انًعارف  

4
 Rahardjo Adisasmita, Pengelolaan Pendapatan dan Anggaran Daerah, Graha Ilmu: 

Yogyakarta, 2011, hal 21-22 
5
  .17ه. صفحة  1428عبد الرحمن بن إبراىيم الفوزان, تصميم مواد اللغة العربية لغتَ الناطقتُ بها,  

http://id.wikipedia.org/wiki/efektivitas
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في المقام الأول على المفاىيم المتعلقة بالثقافة 6 عرف بأكثر مفردات.العربية  تُ 

 وحياتهم اليومية. 

أو كلمات معروفة الكنوز  كلمة تعيتُ(  Vocabulary : الإمذليزية)  المفردات

المفردات لدي  7ة.معين لغةمن قبل شخص أو كيان آخر، أو ىي جزء من 

شخص يعرف باسم كل مجموعة من الكلمات التي يفهمها الناس، ومن المرجح 

وتعتبر ثروة من المفردات المرء عموما أن يكون  8 أن تستخدم لبناء الجملة.

 توى التعليم. أو مس المخابراتتصويرا من 

المفردات ىي مجموعة من الكلمات التي ىي جزء من لغة معينة، المفردات 

مها ستخديلشخص تعرف بأنها مجموعة من كل الكلمات التي يفهمها الشخص 

 ي المدرسة الابتدائية احسكومية ىفي  في الجملة. في حتُ المفردات التي كانت

ىذه الكلمات التي تم 9 لفصل. قائمة من الكلمات المستخدمة في ذلك ا ةمجرد

حفظها من قبل الطلاب قدر الإمكان، والقدرة على حفظ ىذه الكلمات 

                                                           
6
 Acep Hermawan, Metodologo Pembelajaran Bahasa Arab, PT. Remaja Rosdakarya, 

Bandung, 2011, h 64. 
7
 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, UIN Maliki Press, 

Malang, 2011, h. 61. 
8
 http://nanoazza.wordpress.com/2008/07/03/pembelajaran-kosakata-bahasa-arab/ 

9
 Agus Wahyudi, Aku Cinta Bahasa Arab 4, PT. Tiga Serangkai Pustaka Mandiri, Solo, 

2010, h 1. 

https://translate.google.com/translate?hl=en&prev=_t&sl=en&tl=ar&u=https://translate.google.com/translate%3Fhl%3Den%26prev%3D_t%26sl%3Did%26tl%3Den%26u%3Dhttp://nanoazza.wordpress.com/2008/07/03/pembelajaran-kosakata-bahasa-arab/%25255Cwiki%25255CBahasa_Inggris
https://translate.google.com/translate?hl=en&prev=_t&sl=en&tl=ar&u=https://translate.google.com/translate%3Fhl%3Den%26prev%3D_t%26sl%3Did%26tl%3Den%26u%3Dhttp://nanoazza.wordpress.com/2008/07/03/pembelajaran-kosakata-bahasa-arab/%25255Cwiki%25255CHimpunan
https://translate.google.com/translate?hl=en&prev=_t&sl=en&tl=ar&u=https://translate.google.com/translate%3Fhl%3Den%26prev%3D_t%26sl%3Did%26tl%3Den%26u%3Dhttp://nanoazza.wordpress.com/2008/07/03/pembelajaran-kosakata-bahasa-arab/%25255Cwiki%25255CKata
https://translate.google.com/translate?hl=en&prev=_t&sl=en&tl=ar&u=https://translate.google.com/translate%3Fhl%3Den%26prev%3D_t%26sl%3Did%26tl%3Den%26u%3Dhttp://nanoazza.wordpress.com/2008/07/03/pembelajaran-kosakata-bahasa-arab/%25255Cwiki%25255CBahasa
https://translate.google.com/translate?hl=en&prev=_t&sl=en&tl=ar&u=https://translate.google.com/translate%3Fhl%3Den%26prev%3D_t%26sl%3Did%26tl%3Den%26u%3Dhttp://nanoazza.wordpress.com/2008/07/03/pembelajaran-kosakata-bahasa-arab/%25255Cw%25255Cindex.php%25253Ftitle%253DIntelejensia%2526action%253Dedit%2526redlink%253D1
http://nanoazza.wordpress.com/2008/07/03/pembelajaran-kosakata-bahasa-arab/
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المفردات ىي منطق أو مفردة التى  تسمح للطلاب لفهم المادة بشكل أفضل.

 10تتكون من حرفتُ أو أكثر لدلالة على معتٌ الإسم و الفعل أو العادة.

الجملة على ثلاثة أنواع : الإسم، الفعل  أو  وتنقسم المفردات فى اللغة العربية

 واحسرف.

ا. الإسم : الإسم ىو جملة تدل على معتٌ الأشياء أو أنها وفقا لقواعد اللغة العربية 

 11الأمثلة "كتاب، مدرسة ، فاطمة ، قول )كلمة(، الله.  .تصنيفها

على  ب. الفعل: الفعل ىو جملة تدل على معتٌ العمل في وقت أو فتًة زمنية معينة

)فعل( ىي )كلمات( التي تشتَ  12يأخذ. -يدرس ، أخذ -سبيل المثال: درس

والفعل ينقسم الى ثلاثة أنواع 13 إلى حدث أو سلوك التي رافقت الفتًة تكبدىا.

 14وأمر ومضارع. ىو ماض

                                                           
10

 Aziz Fakhrurrozi dan Erta Wahyudi, Pembelajaran Bahasa Arab, Direktorat Jenderal 

Pendidikan Islam Kementerian Agama RI, Cet. 2 edisi revisi, Jakarta Pusat, 2012, h 221. 
11

 Imanuddin Sukamto, Tata Bahasa Arab Sistematis, Nurma Media Idea,  Yogyakarta, 

2008, h.1. 
12

 Ibid..., h. 23. 
13

 Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya,Pustaka Pelajar,Yogyakarta, 

2004, h. 96 
14

, دار انفكرانكواكة انذرٍةّ ,تَروت يحًذ تٍ أحًذ تٍ عثذ انثارً  .483و, صفحة  3122,    
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احسرف : احسرف ىو الكلمة التي لا بسلك وظيفة ومعتٌ الكمال إلا مع جملة 

 -فعل. مثل، أن اسم أو إلى الكلمة بالإضافة  ووبعبارة أخرى احسرف ى .أخرى

 15 قد وآخرين. -لا  -ما  -لم 

 فى تعليم اللغة العربية اللعبة التربوية .3

 اللعبةتعريف  . أ

تم ذلك وي ة مسايرةعتٍ فعلي وىي أصلو من كلمة "لعب" اللعبة

ويعطي  سوفارْنو  وعندوسائل. الباستخدام أدوات متعة أو بدون استخدام 

لعبة اللغة ىي الأساس عملية النشاط للحصول على المهارات  من تفستَا

  16مشجعة. هاتمتاللغوية المحددة في الطريقة التي 

شكل طبيعي في كل فرد. كل إنسان ب تنشئها التي ضرورة اللعبة ىي

لديو غريزة للحصول على المتعة والرضا، والسرور والفرح والسعادة. وذلك 

نسان الإوقد كان  17 .تأن يدو نو حتى نسان من شأللإلأن طبيعة فطرية 

رغبة الإنسان دائما  كونأن تسعادة ومستقرة. تؤديها الرغبة التي  لديو دائما

 ، ولكن يحدث في البالغتُفقط اللعبة ليس في مرحلة الطفولة ىناك، وتنمها
                                                           

15
 Imanuddin Sukamto, Tata Bahasa Arab Sistematis, Nurma Media Idea,  Yogyakarta, 

2008, h. 36-37. 
16

 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN Malang Press, 2009. h, 

82. 
17

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 25. 
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وتسمى ىذه النظرية نظرية التكرار ،  ، Herbert Spencerكما نظرية  ,أيضا

  18 الطاقة يجب أن توجو إليها.فى نفسو  لعب لأن ال يحبوقال أن الطفل 

دث فيو مساعدة بعضهم البع  يحالنشاط الذي  اللغة ىي أن ألعاب

مع بعضها البع  بتُ المتعلمتُ لتحقيق الأىداف التي وضعتها  ةأو تتنافس

 19 قواعد معينة.

شخص عن المتعة أو الارتياح من خلال النشاط أو  يبحثاللعبة فى 

نشاط يهدف إلى احسصول على مهارات محددة على الأنشطة. اللعبة  اللعب

تفاعل الشخص بتصلة م اللعبةفى  شخص ما. الأنشطةلعن طريق شجيع 

في بع   هامع الآخرين والسلع )اللعب(، أو احسيوانات التي قد بردث

د ا"إيجلعبة الفي  20 والتًفيو. واحدلم( في يالسياقات سواء التدريس )التع

القدرة، وتؤثر على  ودراسة السبب وتطوير العلاقات، ومدارس نفعةومىوية 

 جميع العوامل وجوانب احسياة. 

حتى  وفي لم تعر أداة للأطفال لاستكشاف العالم الذاللعبة عبارة عن 

نشاط ال اللعبة وىي قدر على القيام بو.حتى يوالتي لا يدكن القيام بو فو عر ي
                                                           

18
 Agoes Soejanto, Psikologi Perkembangan, PT. Rineka Cipta, Jakarta 2005, h. 28. 

19
 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN Malang Press, 2009. h, 

82. 
20

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 26-27. 
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كما لنمو    الطعام المغذي والصحيجدا للطفل فضلا عن احساجة إلى امهم

 بذربة التعلم.  ة ىيأن اللعب الآخر نفتًض

عطاء الأولى لعبة الدافع شخصيا لإ ،أن اللعبة لديها بع  الخصائص

النشاط )طبيعة عفوية( بواللاعبون ىم أكثر انشغالا  الثانية ،رتياحبالإ شعور

مجازياّ لعبة النشاط  كونيأن والثالثة لعب من الأىداف التي ينبغي برقيقها، 

مجانا للقواعد المفروضة من الخارج، ويدكن لعبة الكون نشاط يأن  والرابعة ،

تتطلب  ،سةامالخأن يكون الدافع وراء القواعد القائمة من قبل اللاعبتُ. 

اللغة ىي وسيلة فعالة  ألعاب 21.جانب اللاعبتُمع اللعبة المشاركة النشطة 

  22 على برقيق الهدف المنشود.كن أن تساعد المتعلمتُبسالتي 

الواقع في شكل الافتًاض  هاللعبة ىي عبارة عن نشاط رمزي الذي يعيد

الكامل. في ىذه احسالة،  معناه "إذا كان " أم "ماذا لو"على سبيل المثال، 

شارك ييفا أو مثتَة. في الواقع، عندما لعبة توصيل الخبرات طفى اليدكن 

أتي من ضمن الطلاب أن تدافع تة طوعية مثتَة، وطبيع لعبةالطلاب في 

ىناك  ،أولا ان.لعبة لديها خصائص لهدايت وفقا .تلقاء أنفسهمفي أنفسهم 

الثانية،  .مجموعة من المعرفة الصريحة وينبغي بذاىلها من قبل اللاعبتُ
                                                           

21
 Ibid..., h 28. 

22
 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN Malang Press, 2009. h, 

81. 
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يجب  ذىال عمليقها من قبل لاعب، أو والأىداف التي ينبغي برق

 23.إمذازه

وىناك  اب التي يدكن استخدامها في تعلم اللغةىناك العديد من الألع

اختلافات بتُ اللعب وأساليب التدريب المباشر. وقد يعتقد المرء أن كل 

المميزات تكون فى جانب التدريب. ومدا يثتَ الفضول حقا أن اللعب قد 

استخدم فى الممارسة العملية على نطاق واسع فى تعليم صغار 

تخدام اللعب فى التًبية يبلغ قدر ما يبلغو أي الأطفال.والتاريخ المكتوب لاس

شيئ آخر. وقد بزتلف أسباب ذلك بقدر ما ىنالك من اختلاف فيما 

يفتًض أن يشتمل عليو اللعب. فبتُ الزعم بأن تعلم لعبة ما ىو فى الواقع 

كم  تدابتَىم الخاصة مهمة شاقة بوجو خاص وبتُ ترك الأطفال كلية لابزاذ 

 من الأمور واحدأنهم سيقصدون إلى تعلم شيئ عتقاد ببهم أساس الإ

 24.المتعددة

 

 

                                                           
23

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 29. 
24

, 2334-2331تئشراف أحًذ يشارً انعذواٌَ  2398سوزاَا يَُر, سَكونوجَة انهعة, صذرت انسهسهة في ٍُاٍر  

  393صفحة 
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  ةلعبة التربويال . ب

ىي اللعبة التي بست عناصر تثقيف احسصول عليها من  ةلعبة التًبويال

شيء موجود ويتم إرفاق فضلا عن كونها جزءا من اللعبة نفسها. بالإضافة 

احسسية المقصود  .عطي ردا ايجابيا على برفيز اللاعبتُاللعبة تإلى ذلك، كما 

طاقة كلام، والاتصالات(، والكتابة، و من السمع، والبصر، والصوت )ال ىنا

التفكتَ، وميزان المعرفية واحسركية )حركة التوازن والتحمل والقوة والمهارة 

ب والرحمة والأخلاق واحس جتماعية والروحية )البراعة(، الوجدانية، والثروة الإو 

ليمة، والتضحية(. ميزان احسواس ىو مخطط ، المنافسة السوالصدق وآداب

هدف النضج نفسو. يالمنطق والخيال والطابع، حتى  من أجل التأثتَ على

 الفرد يحدد ابذاه رحلة حياتو. كلولذلك،  

التوازن. ميزان اللعبة يعتمد  لتعليمية الأخرى في ىذه اللعبة ىيالعناصر ا

تعليمية، اللعبة الها. أي لق اللعبة نفسانع أو خاض من صاغر على النية والأ

عندما تكون في يد الشخص الخطأ، فإنو يدكن أن يكون سيئا لنمو 

 نطبقمن عناصر العملية التعليمية في اللعبة ولكن عندما لا ي25 الطلاب.

                                                           
25

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h. 30. 
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على ا وماديا يسلبصحيح ، وسوف تؤثر  بشكل صحيح أو بشكل غتَ

 الطلاب. سو نف

 اللغة  ألعاب . ج

ألعاب اللغة م اللغة من خلال الألعاب. اللغة ىي وسيلة لتعل ابلعأ

ولكن يدكن أن تصنف  ليست نشاطا إضافيا للحصول على المتعة وحدىا

إلى توفتَ الفرص للطلاب لتطبيق المهارات  وهدفيي التعلم الذ ىذه اللعبة فى

مصممة اللغة في التدريس وتتعلق بدضمون  النشاطاللعبة 26 اللغوية تعلموه.

 شر أو غتَ مباشر. محتوى الدرس بشكل مبا

م اللغة يوسائل الجديدة التي يتم استخدامها في تعلالىي  ألعاب اللغة

 الأنهإيجابيا  ن المهارات اللغويةويكتفي  رةثمؤ  هاالعربية. ونتيجة تطبيق

على  تقدرمن الممكن  الألعاب . وأنجنبيةالأعملية تعلم لغة في  الاساس

تعلم اللغة الفصول الدراسية  استكشاف الإمكانيات الموجودة الطالب في

لا يتجزأ من الروح على المنافسة الذى ( طالب )لا سيما للمبتدئال من

                                                           
26

 Ibid..., h 32.  
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كن أن تساعد بسىي وسيلة فعالة التي ألعاب اللغة لأن  27 والسباق.

 المتعلمتُ على برقيق الهدف المنشود. 

 فائدة اللعبة . ذ

لعبة، سيكون من الجميل لو كنا نعرف ال فائدةقبل أن نعرف 

أفكار والمعلومات واحسقائق  انتقالمقدما وظائف اللغة والتي تشمل مثل 

شعر والنثر لوالعلوم, ثم باللغة نكتب الكتب والقصص المسرحيات وا

 28.وغتَىا

يقع احد فى وليس السهل وقد هد إلى الجلغة اجنبية برتاج  كل تعلم

اولة مح لغة ىيال درايةالناس. ذلك لأن  يحبط، حتى في بع  الأحيان ملل

على التفاعل والتواصل مع  لبناء مفهوم جديد في شخص ليكون قادرا

صاحب تلك اللغة. حالة جديدة في بع  الأحيان مختلفة بساما عن حالة 

لغة الأم، سواء على مستوى النظام الصوتي، التشكل، علم الدلالة، وبناء ال

 ةسادر فالجملة، وأحيانا تشابو في ظروف لغة أمو. مهما كانت الظروف، 

                                                           
27

 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN Malang Press, 2009. h, 

81. 
28

.21صفحة  2334   , دار انفلاحعهى انهغةيحًذ عهٌ انخونٌ,    
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جود فو تغلب على الملل والإحباط، لل 29 الظروف العربية أمر ضروري.

 .مهماللعبة كالتعليمية  الوسائل 

فى التًبية ىناك نظريات عديدة   كما نظريات التعلم من كتاب المفيد

 30نظرية التعلم السلوكية, نظرية التعلم الجشطالتية, نظرية التعلم البنائية.ك

في ستخدم وسائل تخطيط الجيد وسوف يالجيد يتطلب ال عليمالت

فإن الواقع على الأرض يظهر أن أيضا،  التخطيط الجيدالعملية التعليمية ب

الأنشطة في الصف على أساس من وسائل بالتار واحدة يخالمعلم 

الاعتبارات، من بتُ أمور أخرى: )أ( كان بالفعل على دراية وسائل الإعلام 

 تعليمسقاط، )ب( أنو شعر أن وسائل الالشفافية السبورة أو جهاز الإ -

يدكن وصف ذلك أفضل من نفسو، )ج( أن وسائل الإعلام  االذي اختارى

لهذا السبب اختيار وسائل المناسبة  31اختار لجذب انتباه واىتمام الطلاب.

احدى الوسائل ىي مفيدة جدا في عملية نقل المعرفة إلى الطلاب، لذلك 

 اللعب. من اللغة التي يدكن استخدامها في تعلم 

بالضرورة  تليس ا، واللعبة في حد ذاتهدائما  اللعبةإلى التعلم لا يحتاج 

من أجل تسريع عملية التعلم. ومع ذلك، يتم استخدام الألعاب بحكمة 
                                                           

29
 Ibid…h.1. 

30
.23-29صذوقٌ, انًفَذ في انترتَة, صفحة يحًذ ان    

31
 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, PT. Grafindo, Jakarta, 2002, h. 65. 
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كن أن تضيف متنوعة، والإثارة، والفائدة على جزء من برامج التعلم. كما بس

للعبة ليست غاية في حد ذاتها، بل ىو احسال مع جميع التقنيات المستفادة، وا

المعلمون أن العديد  وسيلة لتحقيق غاية، والتي برسن التعلم. وكثتَا ما يشكو

تعلم منخفضة، على الرغم من أن المعلم كان قد لل وافعهمدمن الطلاب 

حاول باستخدام أساليب مختلفة. تطبيق وسائل اللعبة ىو أحد البدائل 

من الناس تفتًض أن اللعب والتعلم هما طرفي  لتحستُ دافعية الطلاب. كثتَ

قالو وىذا  ،نقي . لعب العديد يدكن أن تقلل من الوقت اللازم للتعلم

ب متعة، في حتُ أن التعلم . وفي الوقت نفسو، وفقا للأطفال، واللعالوالد

يكون وبطبيعة احسال يجب تغيتَ ىذه النظرة حتى أن التعلم  32 !ىو مدل

 يساوى مع ىرججذابا. في بع  الأحيان، ولعب  أفضل وأحبّ للأطفال

طفل. في الواقع، العديد من الجوانب ال، ويعتبر كعمل مهما ، ليستافو ضار

 الواردة في المسرحية، وخاصة الألعاب التي برتوي على عناصر التعليم. 

                                                           
32

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 35. 
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وىكذا وسائل التعلم يدكن استخدامها لتسليم رسائل )المواد التعليمية(، 

برفز الاىتمام والمصالح والأفكار والمشاعر الطالب في أنشطة لذلك يدكن أن 

  33 التعلم لتحقيق أىداف تعليمية محددة.

وفر مجموعة متنوعة من ت اأنه أولا ،أن اللعبة في تعلم لغة لها وظائف

برفيز المعلمتُ والطلاب بحيث  ، وثانيا،الأنشطة التًفيهية في عملية التعلم

 ويةلغالالمهارات لتدريب على تنمية عناصر  ثا،ثالمتعة.  مله يصبح التعلم

 34 ختلفة.الم

وىكذا بزتلف وسائل التًبية الاسلامية عن وسائل التًبية فى جميع النظم 

والفلسفات التًبوية الغربية والشرقية, ذلك لأن تلك النظم تركز على جانب 

واحد فى الانسان اما الجانب المادى أو الروحى. وىذا ما ينشأ عند 

 35صراعات والقلق والخوف من ناحية.ال

، اومثتَ  امدتع في الواقع كن أن بذعل التعلمبسىي التى  سنةاللعبة احس

، حتى يدكن أن تستخدم كاختبار. في منتصف اللعبة، أصبحنا التعليموتعزيز 

على اطلاق سراح جميع  ادع قادر ير سرور اللعب لم و قريبتُ بكل قوة أنفسنا. 

                                                           
33

 Rodhatul Jennah, Media Pembelajaran, Antasari Press, Banjarmasin, 2009, h. 2. 
34

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 34. 
35

.283, صفحة عةحسٍ شرقوى, َحو ترتَة إسلايَةّ, يؤسسة انشثاب انجاي     
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ابية في أجسامنا، التدريب في مجال الصحة، وجعلنا يجالإأنواع الاندورفتُ 

عن احسياة والذكاء  تعبتَالنشعر على قيد احسياة بساما. لكثتَ من الناس، 

التعلم ألعاب  36 في لعبة. انالخلاق من أعلى المعدلات في أنفسهم يتحقق

وليس سدت  بررير الاستخبارات قادرة على خلق جو كامل من مبهجة و

لغة ال. في الأساس، لا بد من عملية تعلم إعطاءالكثتَ يدكن أن تعطي 

 37.يّة مسايرةجنبية وضعالأ

 بحكمة تنتج ما يلي:  الألعاب في التعلم، إذا ما استخدمتْ 

 عملية التعلم،  ها فيبزلص من "خطورة" التي تعيق .1

 بزفيف التوتر في البيئة التعليمية،  .2

 ، الاشتًاك بأكمل شكل تورّطولل .3

 تعزيز التعلم،  .4

 الإبداعية الخاصة،  الطلاب بناء قدراتهم .5

 برقيق الهدف مع اللاوعي،  .6

 الاستيلاء على معتٌ التعلم من خلال التجربة،  .7

                                                           
36

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 35. 
37

 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN, Malang Press, 2009, h 

81. 
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 38 التًكيز على الطالب باعتباره موضوعا للدراسة. .8

 اللغة ألعابهدف  . ه

مدارسة  لغة لديها غرضا مزدوجا، وىي احسصول على الفرح ولعبة ال

. الألعاب اللغوية بدا في ذلك أداة تعليمية جديدة في المعيّنةلغوية الهارات الم

دف إلى قياس أو تقييم اللغة لا تهلعبة تدريس اللغة العربية نضع في اعتبار أن 

نتائج تعلم الطلاب، ولكنها تستخدم كخطوة في نهج التعلم. الفوائد التي 

 مصطفى :ف على النحو الذي قدمو ناص بسكن استخلاصها من اللعبة ىي

 . ا، أو يتفوق المتبادل بعضها بعضسنةيز روح المنافسة احستعز  .1

 والمشاركة في مختلف الألعاب.  ةشاىدتشجيع المتعلمتُ على الم .2

 للقيام على أفضل وجو مدكن.  برفيز نفس .3

 تحقيق النصر. ل، أو للإشتًاك في عمل/وظيفة التعلم .4

بتُ عي عناصر التعاون أو العمل الجما تدرس لعبةال تدرس فيفي الأساس 

وقام فريق العمل الذي  39 .ابعض مبعضهالمشتًكتُ وكذلك عنصر التفاىم 

 ىدف مشتًك، وتعلم كيفية فهم معتٌ الدافع.  ويهدف إلى برقيق

                                                           
38

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 36. 
39

 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN, Malang Press, 2009, 

h. 82-83. 
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الألعاب اللغوية تهدف إلى احسصول على المتعة وتدريب مهارات اللغة 

ت والقراءة والكتابة(، وكذلك عناصر من لغة )المفردا كلام)الاستماع وال

 فمن ثم  المهارات اللغوية منها متعة ولكنو لا يكتسب لهالعبة الوالقواعد(. إذا 

، إذا كان الهدف نشاطا لتدريب المهارات وكذالكالألعاب اللغوية. ب لا يسمى

صر معتُ، ولكن ليس ىناك عنصر من المرح، ثم لا يسمى ىذا اعنالاللغوية أو 

إذا  كن أن تسمى لعبة اللغة بس وىكذا، والأنشطة 40احسدث الألعاب اللغوية.

 .هارات اللغويةالممدارسة فيها صر المرح اعن كانت لها

وتهدف اللعبة نفسها لتوفتَ المتعة للطلاب في التعلم، حتى يشعرون 

بالطازجة والاستًخاء في الدراسة دون الملل والاكتئاب. وىدف من توفتَ 

والابتسامة مشاعر الاكتئاب فى أنفس الطلاب حتى انفرحت. الضحك 

على سبيل المثال يدكن أن يؤدّى الى توفتَ بيئة مساعدة للتعليم، فضلا عن 

وىلم جرا،  strip stronyقصص نُكتة العربية، احسكايات، والألعاب مثل 

كل أنواع من الوسائل وىكذا،   41 في الدراسة . مودوكلها يدكن كسر الج

 .فللاعب دور أىم

                                                           
40

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h. 32-33. 
41

 Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya, Pustaka Pelajar, Yogyakarta, 

2010, h. 71. 
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ن بع  الأغراض على بغي أن يكو تم دمج اللعبة في تعليم اللغة ين

 النحو التالي :

 التفاعل اللفظي يحفز  .1

في اللعبة، ويطلب من الطلاب للتعبتَ عن رأيهم الخاص. وبالإضافة 

 علىلدرس. أيضا لتوفتَ أسباب محددة تتعلق با إلى ذلك، طلب منهم

كل مشارك/أي شارك مشاركة كاملة في ىذه اللعبة. وىكذا،  أن يالطلاب 

كون على استعداد للتواصل ي، ويتوقع أن الأخر إليو ر أن يحتاجطالب يشع

  42 والتعبتَ عن رأيهم الخاص.

 إضافة الطلاقة والثقة في الطلاب  .2

 لعبة اللغة ىي مفيدة جدا في برستُ المهارات اللغوية )الاتصالات(

الطلاب على تساعد طالب. وبالإضافة إلى ذلك، فإن ىذه الألعاب  لدي

الطرق التقليدية. وىكذا، يصبح من السهل بالتعلم  وبة الذين لديهم صع

على التعلم واكتساب الشعور بالأمن والثقة. لذلك، خصائص اللعبة ىي 

 لأغراض التعليمية.لمرنة، ويدكن استخدامها في مجموعة متنوعة 

 

                                                           
42

 Ibid..., h 40. 
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 توفير إطار للتعلم  .3

قواعد معينة  مع اتباع االتفاعل بتُ اللاعبتُ بعضهم بعض اللعبة ىي

كن أن تكون مصدرا للتعلم بسلعبة التحقيق أىداف معينة على أي حال. ل

 لى برقيق ىدف التعليم أو التعلم.عندما يتم تهدف اللعبة إ يلةأو تعلم وس

 الملل  إزالة .4

لل، النعاس، والجياع في المبفي كثتَ من الأحيان، يشعر الطلاب 

المثال، عند  الفصول الدراسية في بع  الوقت وساعات محدودة. على سبيل

واحسالة الهادئة غتَ رة، احسرادرجة كإرتفاع   ) المساعدةالظهر أو في احسالة 

تعلم(. في مثل ىذه الظروف، فإنو سيكون من العلى  يحرصونو لا متحمسة

بطريقة فعالة  الصعب أن نتصور حالة المعلم أن يكون قادرا على تقديم المواد

 43 .نبيّة لموضوع ماخاصة اللغة الأج أو المعرفة دون وسائل

  ثررا الإتأكيد، و الكوسيلة للانتعاش،  .5

تم اللعبة في مجموعة متنوعة من الأشكال، واحدة تفي تعليم اللغة، و 

لعبة مفيدة جدا لاستعادة النشاط، تأكيد، والإثراء المنها تقوم على الوجهة 

 ونلاز يبتُ حقيقة أن معظم الطلاب لا تفي التعلم. وعلاوة على ذلك، 

                                                           
43

 Ibid..., h 41-43. 
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عن طريق  44ة في التعامل مع مشاكل الاتصال والكتابة والاستماع.ضعيف

لعبة في التمكن من المفردات العربية، سعى الطلاب لالتقاط وفهم المفردات 

أكثر  واسيكونففي سن الابتدائية  ما زالوا الجديدة، وذلك لأن الطلاب

الغرض الرئيسي من اللعبة في تعليم اللغة ليست مجرد و للعب.  اءدسع

ستخلاص متعة، ولكن لتعلم المهارات اللغوية، وخاصة بالنسبة للتخصيب ا

المفردات الجديدة، والطلاب عبة اكتساب الخبرة حتى يتمكنوا من تذكر 

 جيدا. 

الغرض الرئيسي من الألعاب اللغوية ليست مجرد احسصول على المتعة، 

والتفاعل  ولكن لتعلم المهارات اللغوية أو عناصر لغة معينة. وفقا لديوي،

ىامة جدا للأطفال. وفي نفس بتُ اللعبة عن طريق التعلم يوفر بذربة تعليمية 

. ومع ذلك، بغ  النظر عن الألعاب، ىناك أنواع مختلفة من الوقت 

أداة اللعبة لديها دورا ىاما في   45 آثار إيجابية وسلبية. اله الألعابشكلو، 

 أن كنبس. وجود أدوات لعبة المساعدة على برفيز الطفل على استخدام اللغة

 برستُ خيال الطفل.

 

                                                           
44

 Ibid..., h 44. 
45

 Ibid..., h 34. 
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  جيدةاللغة لعبة الخصائص  . و

ب أن تؤثر على بذلعبة، ولكن اية  لعبة اللغة الجيدة لا تقتصر على

اللغة. وبالإضافة إلى ذلك، فإنو يدكن أن مهارات الطلاب في اكتساب 

. فسوالمهارات اللغويات مزيدا من مجرد اللعب ن يساعد الطلاب على تعلم

اللغة بحاجة إلى معرفة خصائص لعبة لغوية جيدة  معلمكل ولذلك،  

يدة الجلغة الألعاب تدريس. خصائص الالتنفيذ في  حالةيناسب ثم وملائمة، 

 ىي كما يلي: 

والقراءة  كلامكن تعزيز وبرستُ التمكن من اللغة، مثل الاستماع والبس .1

ستُ التمكن من يدكن أيضا بر اوالكتابة. وبالإضافة إلى ذلك، فإنه

 عنصر اللغة )المفردات والقواعد(. 

 المحفزات والمواد المثتَة للاىتمام وفقا لمستوى إتقان الطلاب.  هالدي .2

ادة وفر الفرص للطلاب للتفاعل مع الطلاب الآخرين، والمعلمتُ، ومت .3

 اللغة. 

كن أن تزيد بسب على العمل بشكل فعال وايجابي و كن أن برفز الطلابس .4

 ها. من اىتمام

 . صل خاص، سواء في مجموعة أو فتًاك الطلابإش .5
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 فهم.وأنظمة واضحة وكذلك من السهل أن تلديها مبادئ توجيهية  .6

الوقت والمكان  تحقق التعلم موضوعيّا فىتأن بحيث  كن تشغيلها داخلابس .7

  46 المناسبتُ.

  ألعاب اللغة النجاح في عوامل . ز

. ومن الفصل فيغة الدراسية الللعبة أربعة عوامل بردد مذاح وعند سوفامو 

من الظروف، وقواعد اللعبة، واللاعبتُ، وزعيم اللعبة. ىي  ىذه العوامل

 :لعبة اللغة ىي على النحو التالي هاالعوامل التي بردد مذاح

 ظروف ال (1

ألعاب اللغوية. ومع بيدكن القيام  ,ما ظروفأيّ عند في الواقع، 

لعبة اللغة تأخذ دائما بعتُ  ، ينبغي تنفيذفعالية التنفيذذلك، من أجل 

. إذا كانت الظروف لا تسمح، يتعتُ على المعلمتُ "الظروف"الاعتبار 

فئة أخرى،  على وضاءالتي تثتَ الض ةب اللغة. ألعاب اللغالعأ يؤدونلا 

التي كانت تستغرق وقتا  ة، ألعاب اللغكذلكبالتأكيد ليست مربحة. و 

 يكون الطلاب مدلة. حتى طويلا 

 

                                                           
46

 Ibid..., h 53-55. 
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 اللعبة قواعد   (2

 اواضح هاتنظيم وعلى القواعدكل لعبة لها قواعدىا على التوالي. 

التدابتَ المتخذة وكيفية التصويت. إذا كانت القواعد  من اولا لبس فيه

في شغب الأعمال من انها ليست قضية المستحيل  غتَ واضحةىي 

 وعلى وافق الالتزام بالقواعد حقا.الصف. كل لاعب يجب أن يفهم، وي

 ب أن يطاع قبل تنفيذبذمون شرح قواعد اللعبة التي و ستُ والقادة ملز المدر 

  47 اللعبة.

 لاعب   (3

إذا   إلا المرتبطة بتوفتَ اللاعبتُ، لا يدكن للعبة تعمل بشكل جيد

كان اللاعبون )الطلاب( لديهم روح الرياضية العالية. وبالإضافة إلى 

جانب اللاعبتُ أيضا ، والقوة، والمشاركة من رَزيِنذلك، ىناك حاجة إلى 

ة يدكن أن تعمل بشكل جيد. اللاعبون في لعبة، يجب أن حتى أن اللعب

تمسك الروح الرياضية. إذا يلاعب القواعد اللعبة. وىكذا، فإن  واطيعي

  48 كون ىناك فوضى.فيغتَ الرياضي لاعب ال

 

                                                           
47

 Ibid... h 59. 
48

 Ibid..., h 60. 
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 كم ا لعبة أو احسالزعيم  (4

عادلا، يدكن سلطة، حازما و الكم ا يجب أن يكون زعيم اللعبة أو ح

. متنوعةالسيطرة على المباراة مع ظروف  ولو قرر القضايا بسرعة،يأن 

ن ممثلتُ الملعبة يدكن أيضا اختيار من الكم في ا بالإضافة إلى المعلم، واحس

 49 .القادرون على تطبيق الألعاب في الأوليةالطلاب 

 مزايا وعيوب ألعاب اللغة . ح

ع  من المزايا والعيوب. وفيما يلي ب ةلديها عداللغة ، لعبة في الممارسة

 مزايا وعيوب الألعاب اللغوية.

 عيوب ألعاب اللغة  (1

 في تنفيذ الألعاب اللغوية:  العيبوىنا بع  

لإشراك  الصعوبة جدا، وتسبب ثتَاعدد الطلاب كيدكن أن يكون  ( أ

 جميع الطلاب في اللعبة.

لهتافات الضحك وا تثتَتنفيذ الألعاب اللغوية  نم ما يتبع ،وعادة ( ب

 أخرى.فصول لالتعلم  يدكن أن يزُعِجمن الطلاب وذلك 

 رسل كل موضوع من خلال الألعاب اللغوية. يلا يدكن أن  ( ج

                                                           
49

 Ibid..., h 60-61. 
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ها عتبر برنامج تعلم اللغة، ولكنتالألعاب اللغوية، بشكل عام، لم   (5

 50فقط.  الفاصل

 ألعاب اللغة  مزايا  (2

  التالي:  أما بالنسبة لبع  من مزايا الألعاب اللغوية على النحو

عالية الغلة  التي التعلمفي لغة وسيلة الاللعبة ىي واحدة من  ( أ

 .(CBSA)خدمات احسدود الكندية 

يدكن أن تقلل الملل من الطلاب في عملية التعلم في الفصول  ( ب

 الدراسية. 

 يدكن أن تعزز روح الطلاب أكثر تقدما. بتُ الطلاب ةابقسالممع  ( ج

قات وتطوير مجموعة الكفاءة الألعاب اللغوية يدكن أن تعزز العلا ( د

 الاجتماعية للطلاب. 

 تكون في نفوس الطلاب بحيث الأثاروتبلغ المواد يدكن أن تتًك  ( ه

 51.بذربة المهارات يصعب أنو لنسياىا

في الألعاب اللغوية. أما بالنسبة من المزايا والعيوب  عن سُوفامو وكشف

ترقية نشاط  من خلالهام يدكن من وسائل التعل لطريقةفي لعبة اللغة وغتَىا المزايا 
                                                           

50
 Ibid..., h 38. 

51
 Ibid..., h 39. 
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، فقط بها الطلاب ليس جسديا ةالأنشطة المضطلع الطلاب في عملية التعلم،

لطلاب على التعلم؛ يدكن لبرفيز أن يكون ن كيدفمن ثم . أيضاولكن ذىنيا 

 ب يعجبون من الألعاب ويصعبون أنفيكون الطلاتعزيز روح التضامن والتعاون؛ 

 . ينسوىا

في الألعاب اللغوية، بتُ أمور أخرى، عندما يكون ب العيو في حتُ أن 

جدا، وسوف يكون من الصعب إشراك جميع الطلاب في  ثتَاعدد الطلاب ك

من خلال اللعبة. واللعبة برتوي على عناصر  ليست اللعبة. يدكن أن يتم كل المواد 

  52 كثتَة من التكهنات صعبة للغاية لاستخدامها كمقياس موثوق بها.

  في تعلم اللغة العربية ةربويالتألعاب  . ط

المعلمتُ ومصادر التعلم في بيئة و التعلم ىو عملية التفاعل مع المتعلمتُ 

 العلوم و مربتُ من عملية اكتسابللالمساعدة المقدمة ىو كالتعلم  53التعلم.

، فضلا نفوس الطلاب في التصرفبسكتُ أو , والطبيعة  المهارات واكتساب ,المعرفة

قف والمعتقدات على المتعلمتُ. وبعبارة أخرى، والتعلم ىو عملية عن تشكيل الموا

، تعلم جانانْ أسيفُ الدّين وفقا لأحمد  جيدا. لمساعدة الطلاب على تعلم

                                                           
52

 Ibid..., h .39-40. 
53

 Tim Pustaka Merah Putih, Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional Guru dan 

Dosen, Pustaka Merah Putih, Yogyakarta, 2007, h. 9. 
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فردات كعنصر المكلمات أو الالمفردات ىو عملية إيصال المواد التعليمية في شكل 

 54في تعلم اللغة العربية. 

 كن استخدامها في تعلم اللغة: يدىناك العديد من الألعاب التي

  جملةالإملا  والمفردات، وال بالعأ ( ج

ىناك العديد من الألعاب التي يدكن تطبيقها من حيث الإملاء والمفردات، 

  وىي كما يلي:والجملة في اللغة العربية. 

بسرعة  الطلاب الهدف من ىذه اللعبة ىو لتنتج: ع يتصال السر الا ( أ

 ومنطقي ودقيق.

اللعبة ىو لتسهيل استبقاء الطلاب في ىذه الهدف من  :بنغو الكلمات ( ب

 55 حفظ المفردات من خلال الصورة التي تم إنشاؤىا وعرضها.

 . بالجيدكلمة الفهم لاللعبة ىذه والهدف من :  عمل الكلمات  ( ج

بناء الكلمات  للتدريب علىالهدف من ىذه اللعبة ىو :  كلمةتركيب ال ( د

 56بسرعة، وزيادة المفردات. 

                                                           
54

 Fuad Effendy, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab, Misykat Malang, Yogjakarta 

2005, h. 97-98 
55

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 75. 
56

 Ibid..., h 79. 
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 الجمعبعثور على كلمات لليدكن ىذه اللعبة  من دف: اله لمةكصيد ال ( ه

التي تم ترتيبها عشوائيا في جدول واحد )مربع(. ىذه اللعبة   بتُ احسروف

يدكن تدريب الطلاب على التعرف عودة المفردات المعروفة سابقا، و 

مرو دراسة القراءات. بالإضافة إلى ذلك، قامت  أيضا برفيز الطلاب

  57 لجمع بتُ احسروف.لير المفردات من خلال الخيال لتطو  اللعبة

والهدف من ىذه اللعبة ىو العثور على كلمة في خضم :  خفيةالجملة الم ( و

شوائية، التي حرف واحد مفقود. ىدف آخر من العَ  روفدائرة من احس

 حروفاللعبة ىو للطلاب لممارسة تركيز البحث عن كلمة في شكل 

  58 فصل وخسر.

تصنيف أنواع الكلمات وإضافة ل من ىذه اللعبة والهدف:  كلمةسفُّود ال ( ز

إلى المفردات. اللعبة مناسبة لتعليم المطابقة والتجميع. على سبيل المثال، 

، الجزم، حرف الجر، المميزة ملةالمختلفة، وخصائص الج ملةوبرديد الج

  59 ىكذا. وىكذا

                                                           
57

 Ibid..., h 80-81. 
58

 Ibid..., h 83. 
59

 Ibid..., h 85. 
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ر مع ناسب أو تطابق الصو ىذه اللعبة لتت من دفالهو :  ةصور نقل ال ( ح

 60 .المفردات

اللعبة ىو لزيادة المفردات الطلاب  ىذه الهدف من:  ذكر الكلمة ( ط

 صورة الكائن.في وتدريبهم على تطوير القدرة على التعرف 

ىو بسكتُ الطلاب من التعرف  ىذه اللعبة والهدف من:  تصفيق الكلمة ( ي

 بسهولة على أرقام أو أسماء الأيام والشهور. 

 جملةمعرفة ىو ىذه اللعبة والهدف من :  رَميّ كاله اتب الكلمتير ت ( ك

 الإستفهام

  61 بناء على شكل نصب الهرم. يلةللطلاب من وس

لتشجيع الطلاب على بزمتُ  ىو ىذه اللعبة من دفواله: من أنا  ( ل

المفردات التي كتبها الإجابة على الأسئلة من أنا؟ وبالإضافة إلى ذلك، 

  62 .ات بسرعةبل ىو أيضا لتدريب الطلاب لرد على المعلوم

ىذه اللعبة تعريف الطلاب على  من دفاله : سمعضاء الجلأ الأغتٍ ( م

 63باستخدام الأغنية. جسمهم أطراف

                                                           
60

 Ibid..., h 88. 
61

 Ibid..., h 91-93. 
62

 Ibid..., h 95. 
63

 Ibid..., h 98 
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 ىذه اللعبة تعزيز فهم الطلاب من المفرداتمن دف : الهاحسركاتاعطاء  ( ن

. وبالإضافة إلى ذلك، بل ىو أيضا إلى التعرف على الصوت احسركات مع

 ى التعرف على احسروف الأبجديةمساعدة الطلاب علاحسرف و من 

 64 المهارات للحركات.التعرف على النص، وكذلك و 

ىذه اللعبة لفهم الأبجدية واحسروف، من دف : اله احسروف العربية تزيتُس( 

لتدريب الطلاب على التفكتَ مبدعة، وبرستُ المهارات احسركية، فضلا 

  65 عن الرسم والتلوين.

لتدريب الطلاب على التعرف  ىو لعبةىذه ال من دف: اله السبورةقول  ( ع

احسروف والمفردات. ىذه اللعبة مثالية لرياض الأطفال / اللعب 

 66المجموعة.

ىذه اللعبة لتدريب الطلاب على من دف : اله تيزوجابحث عن   ( ف

ديدة والتًجمة، وكذلك التعرف على المفردات المفردات الج التعرف وإضافة

 أيضا في تعلممتقدمة وسيلة اللعبة شريك. بالإضافة إلى ذلك، يقدم الو 

  67 الطلاب التي أعطيت. اوتعزيز ذكرياته ،المفردات

                                                           
64

 Ibid..., h 99. 
65

 Ibid..., h 101. 
66

 Ibid..., h 103. 
67

 Ibid..., h 105. 
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على برديد يب الطلاب ىذه اللعبة لتدر  من دف: اله 1أين ذلك  ( ص

  68 مجموعة من الكلمات.

حفظ المفردات وتقديم  تدريبلالبرنامج  من ىذه دف: اله 2أين ذلك  ( ق

  69استنتاجات تستند المعلومات الواردة.

مع المفردات ىذه اللعبة لتعليم استخدام  من دفالهو مذكر أو مؤنث : ر( 

   70 .ةالإشار  اسم استخدام

برديد  لتدريب علىىذه اللعبة  من دف: الهالمتًادفات والمتضادات  ( س

 71.امجموعة من الكلمات، سواء من حيث المعادلة وكذلك خصمه

لطلاب على إيجاد تدريب ا ىو ه اللعبةمن ىذ دفاله: م ل  ق السُ لُّ تسَ  ( ت

ديدة لاستئناف العبارة الأختَة الجفردات الممع  سُلّمصعود اللالمفردات 

 في التسلسل. 

تعريف الطلاب على المفردات لىذه اللعبة من دف واله : رفع الكلمة ( ث

في ثلاثة أشكال الفعل  بشكل أو بآخر. على سبيل المثال،  ملةأو الج

                                                           
68

 Ibid..., h.106. 
69

 Ibid..., h 108. 
70

 Ibid..., h 109. 
71

 Ibid..., h 111. 
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في التعلم  ةليوس (الأمرو  ،/ كان / سيكونالمضارع/الماضي،  )ماضي

 72 القواعد الصرف.

اللعبة ىو تدريب  والهدف من ىذه:  العثور على الخارج الأجنبيخ( 

 اعلتعرف على التصنيفات المختلفة أو أنو دقة ل علىالطلاب 

  73 مختلفة. اتطلاب قادرين على العثور على كلمليدكن الكلمات. 

على تسلسل  للتدريبة ىو الهدف من ىذه اللعب:  ركسّ الم صندوقالذ( 

  74 الجمل بشكل مناسب وصحيح.

اللعبة ىو تطوير التفكتَ النقدي  من ىذه دف: اله وعاء الأسئلةض( 

 75 كتابة الجملة الاستفهام.  طلاب ومدارستهمل

على  ىذه اللعبة لتدريب الطلاب من دفالهو :  بطاقات الصدر ( ظ

ى نوبة الملعب أو بسرعة. لعبت اللعبة عل بعد الإستماعرقام الأ ترتيب

في كن أن تنفذ الطبقة بسوبالإضافة إلى ذلك، فإن لعبة  .عند المغادرة

والكراسي حيث بذمع الطلاب  كاتبولكن يبقيو بعيدا عن الم الغرفة

  76 في ذلك.
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 Ibid..., h 113-114. 
73

 Ibid..., h. 116. 
74

 Ibid..., h 118. 
75

 Ibid..., h 120. 
76

 Ibid..., h 122. 
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ىذه اللعبة لتدريب الطلاب على من دف الهو :  هاوخصم ةالجمل ( غ

التعرف ا، وكذلك وترجماته ملةديدة، والجالمفردات الجالتعرف وإضافة 

 يلة)المتضادات(. أيضا، باعتبارىا وس على المفردات في جمل وخصمها

  77 التي أعطيت.المفردات  عزز الذاكرة منت ةليوسال .المفرداتفي تعلم 

  كلاممهارة ال في للغة العربيةا ألعاب  ( خ

تركزت محتوى التعلم والمعتٌ الوارد في إيصال  تعليم اللغة العربية في

كن استخدامها. وفقا لمستوى بسلفظيا، وأشكال مختلفة والطرق التي الرسالة 

قد تشمل وشكل تعلم الكلام  تمتع بها الطلاب تإتقان المهارات اللغوية التي 

والقدرة  78 .مختلفة ستويات  الصعوبةبداستخدام أنشطة اللغة الشفهية على 

دام اللغة على الكلام ىي القدرة على التواصل بشكل دقيق وفعال في استخ

 : يدكن استخدامها ىي  تعلم اللغة التي في ثم الألعاب اسياق

  التعرّف قلم ( أ

 م السلّ و الثعُبان  ( ب

 عائلة  100 ( ج

 نعم أم لا  ( د
                                                           

77
 Ibid..., h 125. 

78
 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN, Malang Press, 2009, h 

89. 
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 الكرة سؤال  ( ه

 رة االكرة احس ( و

 ارفالتع ( ز

  KIMب المختصر الانسان  حِسِّيّ دِقّة   ( ح

 ل قبزمتُ العط( 

 سلسلة مقصص   ( ي

 بزمتُ صور  ( ك

  ىل تنتهى أم لما ؟ ( ل

 الجسم يتحرك ويتحدث معظم  ( م

 السوكي  وكوكو  ( ن

 مع السلامة ( س

 لاسئلة كلام باال  ( ع

 قصتك  كِ اِحْ  ( ف

 قصفِّ فص( 

  نقيبلعبة ال  ( ق

 السروربيع الر ( 
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 ىذا ىو الطريق  ( ش

 كادو -مي -دو ( ت

 اختيار القائمة  ( ث

 بزمتُ الميلاد   ( خ

   79 .حيث يؤمر الكلام ( ذ

الألعاب ىناك أنواع  رشديالعربية عبد الوىاب  وسيلة التعليم في كتاب

 : ىذه الكلام مثل مهارة اللغوية التي يدكن استخدامها في تعلم

 أين أنا ( أ

 صندوق الأشياء ( ب

  ةصور الوصف  ( ج

 أفعل ماذا  ( د

 فكرة دون الكلام ( ه

 ىذا؟اذا أفعل العمل لم ( و

  ؟ىل تعرف لماذا ز( 

   80 .ةالواحد للإجابة ةلأسئ عشرح( 

                                                           
79

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 126-169. 
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 القرا ة  ةاللغة لمهار  بالعأ (3

أساسا. من خلال  ىاالكفاءة التي تعتمد ىي الاستماع والقراءة ةمهار 

طاب الخنقل في شكل المحاولة لفهم المعلومات و  ما يفعلو أحد القراءة، أول

 الرغم من فهم مضمون الخطاب المكتوب ليس بشكل كامل مع أن. امكتوب

القارئ، ولكن القدرة على القراءة بشكل  لديدون أن يحدث نشاط  فقط

. في ىذه احسالة المعلومات والرسائل التي يتم ليّةتقبّ أساسي مهارات اللغة ال

الأساس وفي قارئ  من تسليمها، وكيف المعلومات والرسائل التي تم نقلها

يدكن التعبتَ عنها  تكتب العلومات للقراءة وفهمها 81.كمُسْتلم  تتصرف بساما  

، وتصل لةماللغة، بدءا من عبارة قصتَة والج في أشكال مختلفة من استخدام

ويدكن أن  ىذه الأشياءلكتاب. االفقرات والمقالات و  في  تعبتَ أكمل كماإلى

التي يدكن  ةألعاب اللغومن ثم فمن من خلال قراءة. فقط يفهم معناىا 

  وىي : استخدامها لتعلم ىذه المهارات

  لوماتكاختبر مع ( أ

 الأوراق الممزقة ( ب

 دةالمضا ج( 
                                                                                                                                                               

80
 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN, Malang Press, 2009, h 

89-94. 
81

 Ibid..., h 95. 
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 الغريبةكلمة بزريج ال د( 

 82 طاء.الكرسي الصحيح أو الخ ( ه

 الاستماع  ةمهار اللغة ل بالعأ  (4

الاستماع ىو عملية الاستماع إلى رموز كلامية مع اليقظة والفهم، 

والتقدير، وتفستَ المعلومات، واستولت على المحتوى أو الرسالة، وكذلك لفهم 

 المتكلم من خلال الكلام أو اللغة المحكية.  من الكاملعتٌ الم

عملية معقدة  ىوفي الواقع الاستماع ( 1981وفقا لباركر وزملاؤه )

م، و افهالإ( 3) الملاحظة( 2( السمع، )1تنطوي على أربعة عناصر ىي: )

. وبالتالي فإن تعريف الاستماع "عملية انتقائية لدفع الانتباه، التذكّر( 4)

 والاستماع، وفهم، وتذكر السمع حرف. 

م الكامل الاستماع مع الاىتماىو  معتٌ الاستماع لْ سِ رُ وفقا لِ 

الاستماع ىو احسصول على المعلومات، واستولت ن كما وفقا لتارغَِ والتقدير.

 83 على المحتوى أو الرسالة وفهم معتٌ التواصل.

 اللغة المستخدمة التي يتمكن منها فهمالمستخدم الاستماع ىو قدرة 

جزء مهم ولا يدكن بذاىلها في تعلم اللغة، . مهارات الاستماع شفوياّ
                                                           

82
 Ibid..., h 96-98. 

83
 Henry Guntur Tarigan, Menyimak Sebagai Suatu Keterampilan Berbahasa, Angkasa: 

Bandung, 2008, hal 30-31 
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دما يكون الغرض من المنظمتُ ىو التمكن الكامل من المهارات خصوصا عن

 84 اللغوية.

إلى بدعتٌ أن المبادرة  ةيسلبية وتقبللو صفة الاستماع ساس الأفي 

وأول مايرجى من ، ولكن من الآخرين، الطالب التواصل لا يأتي أولا من نفس

ن يشمل ن أ. فهم اللغة المحكية على نطاق واسع يدكالمستمع الفهم ما يسمعو

، بدءا من أصوات اللغة، الصوتيات، المقاطع والكلمات جميع أشكال التعبتَ

 85لهروب والعبارات والجمل والخطاب.ا

 . الذيىو فهم اللغة المحكية الاستماعمهارة والغرض الرئيسي من تعلم 

 ما يلي:  ة الإستماعىذه المهار  لتعلمة ويلعبة اللغالفي   ستخدامالايدكن 

 ةلمسلسلسرار الأا ( أ

 الأمر بشرط ( ب

 من المتحدثج( 

 .86كيف أذىبد (  
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 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab,  UIN Malang Press: 

Malang, 2009, hal 64 
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 الكتابة ةفي مهار اللغة العربية  بالعأ  .5

فرصة أكبر لإعداد لديو الالشخص في الكتابة،  نفساللتعبتَ عن ل

وتنظيم أنفسهم، سواء من حيث ما ىو ليتم الكشف عنها، وكيفية 

كن اختيارىا ب أن يتم الكشف عنها يدبذالتعبتَ عنها. الرسالة التي 

سهل فهمها تب بشكل منهجي، بحيث إذا كشف في الكتابة رتبعناية وت

تعتُ تبشكل صحيح. في كتابة عناصر اللغة والجوانب الهامة التي 

مراعاتها، بالإضافة إلى مضمون الرسالة الكشف عنها، والتي ىي جوىر 

مهارات  87 كشكل من أشكال الاستخدام المثمر للغة.في احسقيقة  

في شكل  التي تستخدمها التعلم ةليوسف كتابةً استخدام اللغة  ىي  ابةالكت

 لغة بدا في ذلك: الألعاب 

 احسركاتكتابة  ( أ

  فو اتصال احسر  ( ب

  ىذا ىو حرفي الأول  ج( 

 تَالأخ ا ىو حرفِىْ ىذ   د( 

 خطاءالأ حصح ( ه

                                                           
87

 Ibid..., h 98-99. 
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 يكتب ندوقص ( و

  هاتلفبز العربية اللغة مسابقةز(   

 أسئلة في القصة ح(  

  كايةجعل احسط(  

 حوار جعل  ( ي

 الفقرات  تأليف ( ك

 وصل احسروف ( ل

 إكمال الجملة من خلال كتابة الفعل  ( م

 الوقت  اكتب ( ن

 لعب تغيتَ النقود     س( 

 كتابة أطول الجملة    ع(  

 صطلحالملعبة    ف( 

 شبكة كلمة   ص( 

 بطاقتي  ىذه     ق(

 لعبة مطبوعة     ر( 

  غريبةال ملةالتخلص من الج    ش(
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 الرموز والصيغ الكتابة مع  ( ت

  سلمالكتابة برت ال ( ث

  88 كلمة الألغاز.   خ( 

 طعةاقتالكلمة الم    ذ(  

  ةاستكمال حرف أو كلمة مفقود    ض(

  اصورة وكتابة اسمهال ميلتك   ظ( 

  رف؟ىل تع   غ( 

 89 ترتيب الجمل. ( أ أ

 ألعاب اللغة يستخدمها الباحث فى هذا البحث: .6

 بنغو الكلمات . أ

 الهدف   (1

من ىذه اللعبة ىو لتسهيل استبقاء الطلاب في حفظ  الهدف

 .المفردات من خلال الصورة التي تم إنشاؤىا وعرضها

 

                                                           
88

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 172-215. 
89

 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN, Malang Press, 2009, h 

99-101. 
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ت (2  زمةلاال الأدوا

ت الرسومة و علامات الو  قاور فى ىذه اللعبة منها الأ اللازمة الأدوا

القوة تتَ ) الرسم يو /احساسوب/الكومب LCDالكائنات. أو باستخدام 

 90(.النقطة

 اللعبكيفية (  3

 ثم يقدم. الفئات عدة إلى الطلابعدد قبلها يقسم المدرس 

باستخدام  الصورة المربع أو لقيخو  الأوراقمن الكرتون أو المدرس 

درس الصورة, عندما يظهر الم. ضوئى/  LCDيظهر منوتتَ و يالكومب

بتلك الصورة. ينبغى أن الصور  التى بسثيلالكلمة إلى الطلاب  أشار

 .التى تناقش عنها القراءة بالمواد المرتبطةالمعَر ضَ 

على سبيل المثال, المدرس يوفر الصور على الورق الذى يصنع أو 

ضوئى عرضها. ثم سأل لواحد من / LCDمن خلال القوة النقطة/ 

رة معينة, ثم يجيبو باللغة العربية. يدكن للمدرس أن بصو  الفئات لِتَى
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 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawa, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam 

Belajar Bahasa Arab, Diva Press, Jogjakarta, 2011, h 75-76. 
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ثم اذكر  المفردة نظر على الصورة التالية, الجملة الأوامر: ايستخدم ب

 91المناسبة.

  سفُّود الكلمة  . ب

 الهدف  (1

الطلاب تصنيف أنواع على مكن لإالهدف من ىذه اللعبة 

. ىاوجملة إلى جنس واحد كمثل الأفعال أو الإيداء أو غتَ الكلمات 

اللعبة مناسبة لتعليم المطابقة والتجميع. على سبيل المثال، وبرديد 

حرف الجر، الجزم،  بسييزالجملة المختلفة، وخصائص الجملة، 

 وىكذا.

ت (2  اللازمة الأدوا

 وراقاشكال ىذه الأ. الأوراق منها السفُّود و اللازمةالأدوات 
 92 المفردات العربية.ب مثل الدوائر الصغتَة المكتوبة

 يفية اللعبك (3
 لعبة ىي كما يلي:ىذه الكيفية 
 الصغتَة مثل اللحوم من الورق.عل الدوائر يجالمدرس    أ( 

من لطلاب إلى عدة مجموعات وفقا لعدد يقسم ا درسالم ب( 

 الطلاب.
                                                           

91
 Ibid …, h76. ( permainan ini sudah melalui suntingan dari penulis) 

92
 Ibid …, h 85-86. 
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سفُّود )لعبة سفُّود الكلمة  ة يّ ن آلِ شأْ تعليمات بِ  درسوفر الميج(  

 مجموعة. ( لكلالكلمة

 93.درسالم ذكرىاالكلمات التي  تفرربحث تكل مجموعة د(   

 نقل الصورة  . ج

 الهدف    (1

 والهدف من ىذه اللعبة لتتناسب أو تطابق الصور مع المفردات.

ت (2  زمةلاال الأدوا

قطوعة, لمزمة فى ىذا اللعبة منها الصور الاال الأدوات

 94ةضيالعر الفلانو  أوراقو  تلك الكلماتترجمة و المفردات المقطوعة, و 

 بكيفية اللع  (3

 كن.كثر ما يدالصور إلى أالمدرس عل يج أ(  

اللغة بوالتًجمة لصورة لالمفردات المناسبة  المدرسوفر ي ب(

 .الإندونيسية

ناك الطلاب إلى مجموعات ولكل مجموعة ى المدرس يقسم ج(

 نوعان من الناس )في أزواج(.

                                                           
93

 Ibid …, h 86 ( Cara ini sudah melalui suntingan dari penulis ) 
94

 Ibid …, h 88. 
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 بتُ الصورة والمفردات.لتزويج تًك الطلاب ي (د

تَة البطيئة والتى ترسب فى ترويج التعزير للفرقة الأخ ه(

 95.الكلمات

 صيد الكلمة.   د

 دفاله(. 1

دف من ىذه اللعبة يدكن للعثور على كلمات بالجمع بتُ اله

 التي تم ترتيبها عشوائيا في جدول واحد )مربع(.  احسروف

ت(. 2  اللازمة الأدوا

مصنوعة في ورقة  جدوالفي ىذه اللعبة ىي  اللازمةالأدوات 

يتم ترتيب ذلك  حرف الهجائيةويتضمن ىذا الجدول واحدة . 

 96 .كلمة  كونلت

 كيفية اللعب(. 3

 يبياصلإما عموديا ، أفقيا أو بخطِّها   يصيّد الطلاب احسروف

 حتى تكون كلمة تامة.

 من أنا . ه
                                                           

95
 Ibid …, h 88. ( cara ini sudah melalui suntingan dari penulis ) 

96
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 (. الهدف1

والهدف من ىذه اللعبة ىو لتشجيع الطلاب على بزمتُ 

 "من أنا؟"ى الأسئلة الإجابة علفى ورقة المفردات التي كتبها 

وبالإضافة إلى ذلك، بل ىو أيضا لتدريب الطلاب لرد على 

 .المعلومات بسرعة

 (. الأدوات الازمة2

 في ىذه اللعبة ىي بع  الأسئلة وصفية.الازمة الأدوات 

 كيفية اللعب(. 3

على ىذه  يجيبوىم،  ةالإندونيسي باللغة الطلاب المعلمسأل 

 97. الأسئلة باللغة العربية
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 Ibid …, h 95. ( cara ini sudah melalui suntingan dari penulis ) 


