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Winata, S. 2021. The correlation between intensity of playing Mobile Legends game and vocabulary mastery of the English department students of IAIN Palangka Raya. Unpublished Thesis. Department of Language Education, Faculty of Teacher Training and Education, State Islamic of Palangka Raya. Advisor (I) M. Zaini Miftah, M.Pd., (II) Aris Sugianto, M.Pd. 
Key words:  Correlation, Game Online, Mobile Legends, Vocabulary Mastery
	At this time internet technology has a big and varied impact on the lives of humankind in various fields. One of them from internet technology that is currently developing very rapidly is online game, online games are games that can be accessed by many players around the world, where the internet connections of the players are connected by a network.
The aim of the research was to find out: the correlation between intensity of playing Mobile Legends game and vocabulary mastery of the English department students of IAIN Palangka Raya.
	The research type was quantitative reseach approach with correlation design. In collecting the data, the reearcher used questionaire and test. The population of the study was 116 English students class 2017 of IAIN Palangka Raya. The sample of the study concisted of 30 students. The technique of collecting data of intensity of playing Mobile Legends game by using questionaire. The technique of collecting data of vocabulary mastery was test. The technique of data analysis used the Pearson Product Moment Correlation.
The research findings show that there is poor correlation between intenity of playing Mobile Legends game and vocabulary mastery of the English department students of IAIN Palangka Raya (rxy=0.22 ≤ rtable= 1.671). So, the alternative hypothesis (Ha) is refused and  null hypothesis (Ho) is accepted. The meaning of this statement is the intensity of playing Mobile Legends game has positive relationship in poor category to vocabulary mastery.
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Winata, S. 2021. Hubungan Intensitas Bermain Game Mobile Legends dengan Penguasaan Kosakata Mahasiswa Jurusan Bahasa Inggris IAIN Palangka Raya. Tesis Tidak Diterbitkan. Jurusan Pendidikan Bahasa, Fakultas Keguruan dan Ilmu Keguruan, Institut Agama Islam Negeri Palangka Raya. Pembimbing (I) M. Zaini Miftah, M.Pd., (II) Aris Sugianto, M.Pd.
Kata kunci: Korelasi, Game Online, Mobile Legends, Penguasaan Kosakata
	Saat ini teknologi internet memiliki pengaruh yang besar dan beragam bagi kehidupan umat manusia di berbagai bidang. Salah satunya dari teknologi internet yang saat ini berkembang sangat pesat adalah game online, game online merupakan permainan yang dapat diakses oleh banyak pemain di seluruh dunia, dimana koneksi internet para pemain tersebut terhubung dengan suatu jaringan.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui: hubungan intensitas bermain game Mobile Legends dengan penguasaan kosakata pada mahasiswa Jurusan Bahasa Inggris IAIN Palangka Raya.
Jenis penelitian adalah menggunakan pendekatan kuantitatif dan menggunakan rancangan korelasi. Dalam pengumpulan data, peneliti menggunakan angket dan tes. Populasi dalam penelitian ini adalah 116 siswa Bahasa Inggris angkatan 2017 IAIN Palangka Raya. Sampel penelitian berjumlah 30 siswa. Teknik pengumpulan data intensitas bermain game Mobile Legends dengan menggunakan kuesioner. Teknik pengumpulan data penguasaan kosakata menggunakan tes. Teknik analisis data menggunakan Korelasi Product Moment Pearson.
Hasil penelitian menemukan bahwa terdapat hubungan yang buruk antara kecerdasan bermain game Mobile Legends dengan penguasaan kosakata pada mahasiswa Jurusan Bahasa Inggris IAIN Palangka Raya (rxy = 0.22 ≤ rtabel = 1.671). Jadi, hipotesis alternatif (Ha) ditolak dan hipotesis nol (Ho) diterima. Makna dari pernyataan tersebut adalah intensitas bermain game Mobile Legends memiliki hubungan positif dengan kategori kurang terhadap penguasaan kosakata.
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